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Dengan menggunakan prinsip desain

2 FOKUS dan KESATUAN
@ 3 e Saya membuat beberapa desain
L .
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TANTANGAN

Membuat Desain Media Komunikasi Visual,
Berdasarkan PRINSIP-PRINSIP DESAIN GRAFIS
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PRINSIP DESAIN GRAFIS

1. Keseimbangan
2. lrama

3. Skala

4. Fokus

5. Kesatuan



Sebuah perusahaan yang melayani jasa

foto, video dan desain grafis
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KONSEP :
Sebuah perusahaan yang melayani jasa
foto, video dan desain grafis




IDE

Ide untuk desain ini saya dapatkan dari hasil
searching di internet
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Dengan menggunakan prinsip desain
FOKUS dan KESATUAN

Saya membuat beberapa desain



Kartu Nama Perusahaan

Izra Leparatu
desain grafis

GRAPICH DESTGN




ID Card Perusahaan

Izra Leparatu
2d Image Manipulation
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Poster / Pamflet

DOKUMENTA
PHOTO & VI
grapich )
CUTTING




Cover Buku / Kaset
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DOKUMENTASI

WAPGPOETN

tampak belakang tampak depan
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tampak belakang

tampak depan




Baliho
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FOKUS dan KESATUAN

ukuran desain yang besar dan warna yang
kontras bentuk sama, pola warna sama dan menggunakan huruf yang sama



FOKUS

ukuran desain yang besar dan warna yang
kontras
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KESATUAN

bentuk sama, pola warna sama dan menggunakan huruf yang sama
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TERIMA KASIH

Mohon Masukannya
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